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[bookmark: bookmark5]Úvod
Po řadě „trojkových" verzí přichází na trh verze s označením 4.0, které bylo zvoleno hlavně z důvodu přehlednosti verzí pro uživatele. Byla tak přerušena „nekonečná" posloupnost 3.xy verzí. Jde o verzi pro prostředí DOS i když bylo přihlédnuto k fungování PC FANDu a aplikací v prostředí dalších operačních systémů (Windows, OS/2, síťové oper. systémy). Rada novinek jistě přinese další nové možnosti při programování pokročilejších aplikací, mnohé novinky pak mají až nádech chuťovek pro „fajnšmekry", uveďme alespoň cizí klíče do vlastního souboru.
[bookmark: bookmark6]Převod úloh
Z hlediska kompatibility na starší verze, především na verzi 3.3, je tentokrát situace velmi příznivá což napovídá již přehled (známých) nekompatibilit na konci příručky. Poněkud více změn je ve FAND-Prolo- gu, ten však v aplikacích není zatím příliš rozšířen. Při převodu úloh do nové verze by měl být samozřejmostí nový překlad původních zdrojových textů v programátorském prostředí a ověření funkčnosti před instalací u uživatele. Je sice pravda, že i uživatelský runtime si dokáže poradit s překladem starší verze, ovšem tento postup nelze doporučit. Podstatné je, že nejsou žádné nekompatibility technického charakteru, např. změny formátu datových souborů.
[bookmark: bookmark7]Nejzajímavější novinky
I přesto, že upgrade-příručka není nijak rozsáhlá, je jistě vhodné upozornit na podstatné novinky:
· fyzické zálohování - příkazy backupm, restorem
· funkce owned pro přístup do podřízených souborů
· vazby - cizí klíče - do vlastního souboru
· neaktivní, ale zobrazené volby v menu
· zlepšení práce s pracovním indexem - getindex, edit(..., sel=...)
uvou

uvou

· možnost „oslabení" logických kontrol na varování
#

#

kapitola F - nový typ údaje R víceúrovňový odkaz do nadřízeného souboru nová „oslabená11 varianta referenční integrity lokální proměnná procedury typu FILE rozšíření událostí pro vyvolání exit-procedury
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[image: ]Další aktuální informace jsou uloženy v textových souborech, které po instalaci programátorské verze naleznete v podadresáři TEXTY.


[bookmark: bookmark8]Obecné funkce
[bookmark: bookmark9]COLOR nová funkce pro čtení kódů instalovaných barev Syntaxe:
Color( PořadíBarvy): reál
Funkce vrací kód barvy - složku popřédí i pozadí, viz např. nápověda nebo příloha k referenční příručce. Parametr pořadí barvy odpovídá pořadí v seznamu pro instalaci barev v programu FANDINST. Celkem 54 barev:
	0-15
	uživatelská barva
	č.O až 15
	33
	DRUHY PÍSMA
	podtržený text

	16
	MENU
	normální text
	34
	kurzíva

	17
	aktivní volba
	35
	široký text

	18
	první písmeno
	36
	dvojitý text

	19
	nepovolená volba
	37
	mastný text

	20
	VÝBĚR
	normální text
	38
	zhuštěný text

	21
	aktivní položka
	39
	písmo Elitě

	22
	maska pro soubor
	40
	EDITOR DAT
	data

	23
	ZADÁNÍ
	zadávaný text
	41
	datový kurzor

	24
	nápověda
	42
	podmnožina

	25
	HLÁŠENÍ
	na posl. řádku
	43
	ostatní text

	26
	POSL. ŘÁDEK
	nápověda
	44
	zrušené věty

	27
	symboly kláves
	45
	výběr (F8,ShiftF8)

	28
	přepínače
	46
	UŽIVATELSKÁ
	OBRAZOVKA

	29
	PRVNÍ ŘÁDEK
	systém.informace
	47
	NÁPOVĚDA
	text

	30
	EDITOR TEXTU
	text
	48
	vybrané téma

	31
	ctrl-znaky
	49
	ostatní témata

	32
	blok
	50
	zvýrazněný text

	
	
	
	51
	KRÁTKÁ
	NÁPOVĚDA

	
	Funkce byla zavedena
	§;#i
	OKNA

	
	v souvislosti se zabudová-
	53
	DESKTOP


ním 16 uživatelských ba

wueune luímut;

wueune luímut;

rev do instalace. Při programování aplikace je možno místo přímého zadání kódu barvy použít jednu z instalovaných barev a tak umožnit jednotnou parametrizaci barevnosti aplikace v programu FANDINST.
#

#

[bookmark: bookmark10]OWNED nová speciální funkce	*
Nová funkce owned je definována v kontextu vazby owner mez zeným a nadřízeným souborem a přináší možnost přenosu iflfj z podřízeného souboru do nadřízeného. Tedy v opačném směru základní směr a využití definovanýchvazeb.
Syntakticky připomíná owned částečně funkci a částečně implicjtní, počítaný údaj číselného typu.
Syntaxe:
owned (SpojeníDolú [.NázevÚdaje] [: LogickýVýnt]*
."V
Ě
[bookmark: bookmark11]Spojení dolů
Musí splňovat podmínky pro vazbu owner, tj. v podřízeném 1$ musí existovat vlastní klíč, jehož klíčové údaje odpovídají klí údajům cizího klíče, popisujícího použité spojení. Varianty syn"-
[bookmark: bookmark12]NázevPodřízSouboru I NázevSpojení(NázevPodnzSoubOřU) Název údaje
Název číselného údaje (typ F,R nebo D) z podřízeného souboru. , vrátí součet daného údaje pro podřízené věty. Pokud chybí, vrátj počet podřízených vět (případně splňujících podmínku).
[bookmark: bookmark13]Logický výraz
• ,£■
Je definován nad větami podřízeného souboru. Ve výrazu nel
lokální proměnné (procedury, reportu, transformace). \'i
\ '.;Ó
[bookmark: bookmark14]Použití
Funkce Owned je při zjištění počtu všech podřízených vět V" (čte jen indexy), v ostatních případech (práce s údajem, V podmínky) musí FAND podřízené věty číst.
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Rozsah použití je omezen tím, že překladač PC FANDu je j dový.


· V sestavě nebo transformaci se owned použije jako implicitní vypočtený údaj číselného typu. Když chybí li, pak se bere první z možných implicitních čísel vstupů podle druhu výstupní úrovně. Na rozdíl od názvu údaje souboru však při neúspěchu nehledá v dalších souborech.
· V proceduře je možno použít owned analogicky jako vypočtený údaj, tedy např. RecodProměnná.owned(...). nebo v podmínce cond. Nelze však využít přímý odkaz na údaj souboru Soubor[i].owned(..) nebo použít owned v seznamu údajů souboru (pro editaci, třídění).
· V kapitolách typu F a E nelze owned použít, a to ani nepřímo (pomocí uživatelských funkcí, kapitoly D), protože podřízené soubory nejsou během kompilace nadřízeného souboru známé.
· Funkce owned je přístupná i uživateli v datovém editoru: F6-nová podmnožina, CtrlF5-kalkulačka.
· Zajímavá je možnost vnořeného volání owned, analogicky jako víceúrovňový odkaz na viditelný údaj:
upecne TunKce

upecne TunKce

[bookmark: bookmark15]owned(NázevSpojení1.owned(NázevSpojení2.owned(...)))
#

#




[bookmark: bookmark16]LAN


Podřízený soubor blokuje v módu Rd.


[bookmark: bookmark17]Příklad


F Nadriz.x
N, 3 i str; N, 3 ; N, 3 ; F, 3str #K @ str prac kc
#K @

2;
str,prac; " str;
Nadriz str;	{vazba owner}
R sestava #I_Nadriz
#DE owned(Podriz), {počet podřízených vět} owned(Nadriz(Podriz)), {to samé jinak} owned(Podriz:kc>0),	{s podmínkou}
owned(Podřiz.kc);	{součet údaje kc}
P procedura {editace jen vět, které mají nějakou podřízenou}
edit(Nadriz,(),cond=(owned(Podriz)>0));


[bookmark: bookmark18]Testmode : boolean
Nová funkce, vrací true pokud je PC FAND v ladícím režimu.
[bookmark: bookmark19]Kapitola typu F - deklarace souborů
[bookmark: bookmark20][image: ]Změna deklarace sdíleného datového souboru
Pro změnu deklarace sdíleného datového souboru v síti LAN není nynf f potřeba zrušit # v katalogu. Případné důsledky nekorektního postupe t.j. například současná práce se souborem z jiné stanice podle staré d# klarace, jsou ovšem v odpovědnosti programátora.
"A
[bookmark: bookmark21]Uložené údaje
[bookmark: bookmark22]Nový datový typ - R - číslo v pohyblivé řádové čárce
Další číselný typ, který je v datovém souboru fyzicky uložen jako 6 « bytový real, t.j. vlastně stejně jako typ D.	; '''
Ve formuláři se zobrazuje maskou o pevné šířce 17 znaků v exponenol* álním zobrazení, t.j. například 12.7e-3. Pro vstup je možno použít 1 tVV'. v pevné řádové čárce, t.j. jako F,x.y.
Typ R lze pochopitelně použít v číselných výrazech (typ real). V souvll* losti s tím je povolen i další tvar číselné konstanty - exponenciální formát čísla (12.7e-3).
· některých dalších příkazech se objevují určitá specifika:
· V autoreportu se zobrazuje jako číslo v pevné čárce v šíři 17 fflii a 5 míst za desetinnou čárkou.
· V příkazech write[ln] a message se použije běžný formát pro V typu real, t.j. ČíselnýVýraz:N:M, ovšem navíc platí, že při M* použije exponenciální tvar. Analogicky pro funkci í/r(číslo,N
· V merge neexistuje automatický převod k jinému typu.
· Při exportu nebo importu z textových souborů (příkaz copy,,
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.../VAR ) se použije exponenciální vyjádření, pro formát 17 znaků.


Funkce prompt se při editaci čísla typu R chová analogicky jako datový editor.
Pro formát .DBF i nadále není podporována pohyblivá řádová čárka.
[bookmark: bookmark23]Maska pro typ A,’....’ ;
Pro číslici lze kromě znaku použít i znak ’9'. Přináší to lepší čitelnost varovné hlášky pro uživatele.
[bookmark: bookmark24]#K - deklarace klíčů
[bookmark: bookmark25]Vlastní klíč
[bookmark: bookmark26]Test na duplicitu klíče
Při editaci indexovaného souboru se dosud test na duplicitu klíče prováděl až při zápisu věty. Nyní se provádí již při potvrzení klíčového údaje, což přináší lepší srozumitelnost případné hlášky pro uživatele.
Cizí klíče
[bookmark: bookmark27]Cizí klíč do vlastního souboru
Cizí klíč může nyní ukazovat do vlastního souboru. To znamená, že viditelnou větou může nyní být jiná věta stejného souboru. I v tomto případě lze deklarovat aditivní vazby a referenční integritu.
[bookmark: bookmark28]Pozor!!!


Obzvláště v případě deklarace cizích klíčů do vlastního souboru je nutno si dát pozor na to, aby vazby nebyly zacykleny, ať již přímo nebo v důsledku cyklu v datech. Takové situace končí chybou, nejčastěji při rušení nebo změně vět. Interně v PC FANDu nelze takové situace účinně kontrolovat bez dalších, zbytečně tvrdých omezení.
#

#
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[bookmark: bookmark29]Příklad




Názorným příkladem je například realizace vztahu rodič - dítě
F LIDI.X rc	:
jméno : rcOt.ce : rcMatky: #K @ rc;
N, 10 A, 15 N, 10 N, 10



KlicOtce (@) [footnoteRef:1]rcOtce; KlicMatky (@) *rcMatky; [1: 	Blokování pro aditivní změny odpovídá charakteru této změny, t.j. buďto Wr nebo Cr.
Při odmítnutí z důvodů blokování je možno akci přerušit klávesou ESC.
Z toho plyne, že blokování při provedení referenční integrity je celkově „tvrdší", ovšem nikoliv ve smyslu stupně použitých módů blokování, ale ve smyslu potřebné doby blokování. Ovšem jde o jistý pokrok, neboť takto tvoří referenční integrita jakousi „transakci". Buď se provede celá nebo nic. Je třeba si uvědomit, že celá akce může být dosti rozsáhlá a přitom její deklarace obnáší několik vykřičníků a pár aditivních změn v popisu souboru.] 

NaOtce(LIDI) ! rcOtce;
NaMatku(LIDI) ! rcMatky;
#C JmOtce :=NaOtce.Jméno JmMatky:=NaMatku.Jméno JmDedyM:=NaMatku.NaOtce.Jméno JmDedyO:=NaOtce.JmOtce
{ref.Integrit*} {ref. Integritě)?^
A, 15; A, 15; A, 15 ; A, 15 ;





[bookmark: bookmark30]Viditelné údaje - víceúrovňový odkaz
Zobecněním mechanismu přístupu k viditelným údajům na více llrovnf nadřízenosti dostáváme následující, velice mocný nástroj:
NázevSpojení [{. NázevSpojení}] .NázevÚdaje
[bookmark: bookmark31]tím,
To znamená, že je přímo viditelný i údaj souboru přes vícďjíň ní nadřízenosti. Dále je třeba zdůraznit, /e Názevldaje může t nejen název uloženého či vypočteného údaje ale i speciální flifj ce owned.	-M
Pokud v některé úrovni chybí věta, je výsledek „nulová" hodnota^ le typu 0,'', odpovídající počet mezer nebo falše.
Kromě dosud povolených způsobů použití (vypočítané údaje, v sestavě, transformaci) je možno použít viditelné údaje i v, ] record-proměnné. Např.
RecordProměnná.NázevSpoj ení.NázevÚdaje
[bookmark: bookmark32]Referenční integrita
Rozšíření deklarace referenční integrity v cizím klíči.
!! ... dva vykřičníky znamenají, že při pokusu o zrušení věty se hlásí chyba, pokud existují k této větě odpovídající podřízené věty podle deklarace ref. integrity. Podřízené věty ani aktuální věta nebudou zrušeny.
Je na místě upozornit na to, že ve víceúrovňovém schématu „neprojde" referenční integrita přes případně „prázdnou" úroveň, t.j. soubor, ve kterém není věta pro odpovídající klíčové hodnoty.
[bookmark: bookmark33]!!!	změna blokování v LAN
Při variantě s !! jsou podřízené soubory blokovány v módu Rd.
· základní variantě s ! byla provedena zásadní změna blokování podřízených souborů. Dřívější metoda postupného blokování jednotlivých větví v módu Wr nebo Del mohla v určitých situacích vést k „deadloc- ku“. Proto bylo blokování upraveno takto:
· Před provedením akce se nejprve blokují všechny zúčastněné soubory - tj. aktuální editovaný soubor i všechny podřízené soubory podle deklarace referenční integrity.
· Blokování se vztahuje i na soubory, do kterých se provádějí aditivní změny vyvolané provedením referenční integrity.
i\apuv/ia ijrpu i - ucrviaiauc ouuuuíu

i\apuv/ia ijrpu i - ucrviaiauc ouuuuíu

· Podřízené soubory se blokují při změně v módu Wr, při rušení věty v módu Del. Při pořízení nové věty se podřízené soubory neblokují vůbec.
#

#

[bookmark: bookmark34]#L - varování
Je-li za podmínkou v logické kontrole uveden znak ?, nejde o klasic logickou kontrolu ale jen o varování.	'' \. >
#L LogickýVýraz [?] [-ChybovéHlášem] [, Heslo];
Hlášení je stejné jako při chybě, ale kontrola podmínky se provádí Jen bezprostředně po změně nebo pořízení údaje, případně i při akci F6 ■ Kontroly. Další odlišnosti od logických kontrol:
· V datovém editoru je zaveden další přepínač F5 - Varování, který jo aktivní i při mode=#L'.
· Po potvrzení varování v datovém editoru se kurzor přesune na dallf údaj neboť se předpokládá, že uživatel varování většinou ignonjJCi Při logické kontrole kurzor po potvrzení hlášení naopak zůstane ni kontrolovaném údaji.
· V sestavě a transformaci je zavedena nová funkce warning typu bflO* lean s analogickým významem jako funkce error. Funkce warning prochází v deklarovaném pořadí podle #L jednotlivé kontroly a skončí u první nesplněné podmínky bez ohledu na to, jde-li o varování 61 „plnou" logickou kontrolu. Warning je TRUE pokud některý z testů nebyl splněn, error je TRUE jen tehdy, je-li nesplněna některá Z lo* gických kontrol.
· Funkce errortext vrací text první nesplněné logické kontroly (Je-li error=true). Pokud jsou všechny logické kontroly splněny, vrací t6Xt prvního nesplněného varování.
· V chybové variantě autoreportu se za hlášením uvede ??, pokud 910 jen o varování.
[bookmark: bookmark35]Poznámka: Pro žádnou větu souboru nemůže nastat stav, kdy warning = falše a zároveň error = true
[bookmark: bookmark36]LI KE - deklarace
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Bylo dořešeno určité úskalí při použití LIKE souborů jako skutí parametrů procedury typu FILE. Pokud v takové proceduře byl volán datový editor s uvedením editačního klíče, provedla se f"


substituce názvu souboru, nikoliv však názvu editačního klíče. Tato situace je nyní řešena v případě LIKE souborů následující konvencí:
Je-li název klíče složen z prefixu a zbytku názvu
[bookmark: bookmark37]NázevKlíče == [PrefixJ ZbytekNázvu
potom při odkazu na vlastní klíč /NázevKlíče, pokud substituovaný soubor nemá klíč uvedeného názvu, zkusí ještě použít klíč s názvem
[bookmark: bookmark38]NázevSouboru_ZbytekNázvu
Je evidentní, že při vhodné volbě názvů klíčů je uvedená konvence použitelná i pro „neLIKE" soubory.
[bookmark: bookmark39]DBF - soubory
Podpora DBF souborů doznala několika drobných úprav:
· V deklaraci souboru typu .DBF je možno pro vypočítané údaje použít datové typy N a R.
· Fyzické kódování údaje logického typu se nyní realizuje znaky T pro true a ’F' pro falše. Dosud se používaly znaky 'Y' a 'N', které ovšem nejsou některými produkty podporovány (Clipper).
· Typ souboru DBF je povolen i pro nově zavedené pracovní soubory
Kapitola typu F - deklarace souborů

Kapitola typu F - deklarace souborů

· viz. kapitola P, deklarace lokálních proměnných.
#

#

[bookmark: bookmark40]Kapitola typu E - formuláře
[bookmark: bookmark41]Volnější číslování pořadí položek
Při číslování pořadí položek lze použít i nesouvislou řadu čísel, napři[footnoteRef:2] klad 100,200,300,... Kurzor se pohybuje od menšího k většímu. VýhO* dou nového řešení by měla být především snadnější údržba formulářů ■ doplnění, zrušení údaje bez nutnosti přečíslování ostatních údajů. [2: 	Je-li soubor memo-položek s příponou .FPT píše nyní PC FAND do hlavičky verze F5h místo dosavadního 83h.] 

[bookmark: bookmark42]Úskalí
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Pozor na to, že jako implicitní číslo se použije přesně pořadové číslo v seznamu.


[bookmark: bookmark43]Kapitola typu R - sestavy
[bookmark: bookmark44]Vložení binárních dat
· zobrazovací části libovolné výstupní úrovně lze pro textový výraz použít nový typ výstupní masky - znak AP (CtrlP, zadává se CtrlP-CtrlP).
Výsledný efekt při generování sestavy je ten, že do výstupního souboru (nebo přímo do tiskárny) se vloží binární obsah textového výrazu. Tímto způsobem lze do tiskárny „dostat11 libovolné řídící sekvence, obrazy apod.
[bookmark: bookmark45]Úskalí - omezení
Základní postup při tisku z PC FANDu je takový, že sestava se ve formě textového souboru zobrazí v textovém editoru a odtud lze tisk startovat klávesou F6 (resp.CtrlFó). Při tisku se dále interpretují řídící kódy dle instalace ve FANDINSTu. Podobně i při tisku příkazem PrinťTxt. Tento postup je zjevně nepoužitelný pro sestavy, do kterých jsou vložena obecná binární data, neboť výsledný „textový" soubor neodpovídá (přesněji: obecně nemusí odpovídat) konvencím FANDovského textového souboru a hlavně binární data nelze pro tiskárnu „FANDovsky" interpretovat. Z toho plynou následující omezení:
· Při použití masky AP v sestavě lze takovou sestavu vytvořit jen příkazem report.
· Buďto ji vyšleme přímo na tiskárnu (viz. parametr assíg7i='LPTl ’)
ivapnoia typu h - sestavy
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· nebo ji generujeme do souboru (assig«='Pomocny.txť) s použitím parametru PrintCtrl a výsledný soubor kopírujeme na tiskárnu, např. Cfl/ryFřVeOpomocny.txtVLPTl').
#

#

[bookmark: bookmark46]Úroveň RF - stránkování
■Ve verzi 3.3 byly provedeny úpravy generátoru sestav, hlavně ohledl,, stránkování. Některé úpravy se však v praxi jevily jako problematická, především šlo o stránkování v úrovni RF. Proto byly ve verzi 4.0 provedeny následující úpravy, které sice znamenají nekompatibilitu na verzi 3.3, ale výsledné řešení stránkování v úrovni RF je takto bližší stavu v předchozích verzích.
Ve verzi 4.0 se v úrovni RF opět uplatňují přiřazení .line := ČíselnýVýraz .line <= ČíselnýVýraz v obvyklém významu což znamená, že se před výstupem úrovně RF případně odstránkuje. Zohlední se i požadavek na stránkování - znak 'V.
Pro další upřesnění chování však platí následující pravidla:
· Nekontroluje se pagelimit - logické stránkování - což znamená, 2e celistvost výstupu celé úrovně RF a její případné rozdělení na více stran si musí explicitně zajistit programátor vložením znaku APAL (znak V nemůže být uprostřed úrovně). Požadavky praxe jsou v tomto směru velmi různorodé.
· Při stránkování před nebo uvnitř úrovně RF se rovněž generují úrovně PH a PF. Jestliže jsou nežádoucí, je možno zamezit jejich výstupu vhodnou podmínkou.
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· Při požadavku na stránkování za úrovní RF se již generuje jen „čisté" AL.


[bookmark: bookmark47]Kapitola typu P - procedury
[bookmark: bookmark48]Deklarace lokálních proměnných
[bookmark: bookmark49]typ FILE pracovní soubory
Dosud bylo možno typ FILE použít pouze jako typ parametru procedury, nyní lze deklarovat i lokální proměnnou procedury jako typ FILE. Tímto způsobem deklarovaný pracovní soubor lze použít jen v proceduře, kde je deklarován. Mimo tuto proceduru je nedostupný.
Syntaxe:
VAR NázevSouboru : FILE [ DeklaraceSouboru ] ; I NázevSouboru : FILE.X [ DeklaraceSouboru ] ; I NázevSouboru : FILE.DBF [ DeklaraceSouboru ];
[bookmark: bookmark50]Poznámka k syntaxi! Deklarace souboru se nepíše do apostrofů, (textový výraz nemůže být součástí deklarace proměnných).
Pokud chceme deklaraci pracovního souboru dynamizovat, je třeba dynamizovat celou proceduru.
Oproti deklaraci parametru tu jsou jisté odlišnosti a rozšíření.
Základní odlišností od parametru typu FILE je to, že pro lokální proměnnou typu FILE nemusí existovat odpovídající stálý soubor - kapitola F.
Další podstatnou odlišností od deklarace parametru typu FILE je možnost deklarace indexovaných pracovních souborů a pracovních souborů typu DBF.
uapiivia typu r ~ pi uvcuui j
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Zdůrazněme, že stejně jako u parametru typu FILE je v deklaraci souboru možno uvést jen popis uložených údajů, vypočtených údajů (#C), klíčů (#K) a aditivních změn(#A). Jinak řečeno jen první část kapitoly F, která je celá uložena v paměti. Ostatní odstavce (#U,#D,#L,#I) se, pokud j sou uvedeny, ignoruj í.
#

#

[bookmark: bookmark51]explicitní příku
Pro zrušení souboru na konci procedury je třeba uvést
NázevSouboru.nrecs := 0
Pokud pracovní soubor není při ukončení procedury zrušen, mohou byt uložená data při dalším spuštění procedury znovu zpracována jen pokud je stejná deklarace. Zde platí stejná pravidla jako u parametru typu FILE.
[bookmark: bookmark52]Použití pracovních souborů
Pravděpodobně nejdůležitějším aspektem použití pracovního souboru je úspora paměti. Deklarace souborů v kapitole typu F je uložena v paměti celou dobu práce úlohy kdežto deklarace pracovního souboru jen po dobu práce procedury. Pracovní soubor však není možno použít v jiné kapitole stejné úlohy což znamená, že případné reporty nebo transformace je nutno psát pomocí dynamických deklarací.
[bookmark: bookmark53]Příklad 1
Použití pracovního souboru pro uložení mezisoučtů pro generování grafu.
F PRIJMY datum : D;
Kc : F, 6 . 2 ;
#C mesic:=strdate(datum,'MM'):N,2;
P Ukazkal var pomoc:FILE [mesic:N,2; Kc:F,8.2];
{mesicnl Boucty)
i:real;
begin	{inicializace všech měsíců v roca)
pomoc.nrecs:=12; for i:=1 to 12 do
pomoc[i].mesic:=str(i,2,0); merge(['#Il_pomoc mesic #I2_PRIJMY!
#0_pomoc kc:=sum(12.kc)']); graph(pomoc,(mesic,kc)); report(['#I_pomoc ! mesic \13'+
'#CF_mesic mesic,kc;\13 ' +
pomoc.nrecs:=0;	{zrušení souboru}
end;
[bookmark: bookmark54]Příklad 2
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Do pracovního parametrického souboru je uložena pozice kurzoru při ukončení editace souboru. Při opakované editaci se začne tam, kde se minule skončilo. Pracovní soubor PRACPAR.000 zůstává na disku.


P ukazka2 var PRACPAR:FILE [recno: R;
irec : R; field: A,32;
#K @@];
begin
edit(prijmy,(),recno=PRACPAR.recno,
irec=PRACPAR.irec,field=PRACPAR.field); PRACPAR.recno:=edrecno;
PRACPAR.irec:=edirec;
PRACPAR.field:=edfield; end;
[bookmark: bookmark55]Příkazy a funkce
[bookmark: bookmark56]Vazba OWNER
· parametru owner lze na místě, kde dosud bylo možno použít record- proměnnou, navíc použít i pracovní index. Tj. lokální proměnnou nebo parametr procedury typu index of soubor. V tomto případě se vyberou podřízené věty všech vět v pracovním indexu.
Třídění pracovního indexu musí odpovídat třídění klíče nadřízeného souboru, který je použit pro realizaci vazby. Pozor, případná chyba se hlásí až při provedení.
Týká se to příkazů edit, forali, getindex.
Tento typ vazby nelze použít pro soubory .SQL.
[image: ]
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#

#

[bookmark: bookmark57]Příklad
F NADRIZ.X udají : N,3;
#K @ Udají;
F PODRIZ.x Udají : N,3;
Udaj2 : N,2;
#K @ Udajl,Udaj2;
NADRIZ Udají;
P UKAZKA var ix:index of NADRIZ (Udají) begin
edit(NADRIZ,(),sel=ix,
last=' F8-výběr větu... if ix.nrecsoO then
edit(PODRIZ,(),owner=ix);
end;
[bookmark: bookmark58]BACKUPM
[bookmark: bookmark59]RESTOREM fyzické zálohování
Dvojice nových příkazů pro fyzické zálohování dat, to znamená podobným způsobem jako se to provádí programy typu ARJ, ZIP apod. Odlišnosti od příkazů backup a restore:
· Zálohované soubory se nemusí individuálně vyjmenovávat, ale uvede se adresář kde se nalézají.
· Případný výběr se provede pomocí masek.
· Cílový soubor je jen jeden.
· Při fyzickém zálohování jsou všechny zálohované soubory otevírány v režimu exclusive. To znamená, že se zálohovanými nebo obnovovanými soubory není možno z jiné stanice vůbec pracovat, ani je mít třeba jen otevřené.
Syntaxe:
BACKUPM( NázevArchivace, Adresář, SeznamMasek
[bookmark: bookmark60][ .subdir ] [ .nocancel ] [ ,nocompress ]
RESTOREM( NázevArchivace, Adresář [ ,overwrite ]
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[bookmark: bookmark61][,subdir ] [ ,nocancel ] [ .nocompress ]


[bookmark: bookmark62]Název archivace
· katalogu je uvedena věta s názvem souboru = Název Archivace a názvem úlohy =ARCHIVES. V položce cesta je uveden název archivního souboru, případně je vyplněno i návěští, pokud se zálohuje na diskety - doporučujeme.
Jsou podporovány pokračovací diskety v rámci podobné konvence jako u příkazu backup. T.j. na všech disketách kromě poslední je první znak přípony změněn tak, že se hodnota jeho kódu zvýší o 5, např. ZALO- HA.000->ZALOHA.500. Stávající soubory jsou vždy vymazány, případně je disketa formátována.
[bookmark: bookmark63]Upozornění: PC FAND předpokládá třímístné pnpony názvů kopií. Přesný algoritmus při úpravě jména pokračovacího souboru je takový, že vezme textový řetězec
[bookmark: bookmark64]JménoSouboru+V+Přípona
[bookmark: bookmark65]a zde upraví třetí znak od konce. Pokud tedy není přípona třímístná, bude upraven jiný znak, případně i tečka.
[bookmark: bookmark66]Adresář
Textový výraz pro určení zálohovaného adresáře. Při obnově dat se případné existující soubory přepisují, implicitně s varováním.
[bookmark: bookmark67]Seznam masek
Textový výraz. Jednotlivé masky se oddělují čárkou nebo mezerami. Mohou obsahovat znaky * a ? v běžném významu. Zálohují se všechny soubory, které vyhovují alespoň jedné z masek. Pokud maska chybí, zálohují se všechny soubory.
[bookmark: bookmark68]Subdir
Zálohují se i soubory v podadresářích. Při obnově jsou odpovídající adresáře (hlavní i podadresáře) automaticky vytvářeny.
[bookmark: bookmark69]Overwrite
Při obnově jsou existující soubory přepsány bez varování.
[bookmark: bookmark70]Nocancel
Při chybě nedojde k ukončení aplikace, ale výsledek zálohování či obnovy lze testovat prostřednictvím exitcode. Exitcode = 0 znamená úspěšné provedení příkazu.
[bookmark: bookmark71]Nocompress
«jť«-a • - |/ivucuui;

«jť«-a • - |/ivucuui;

Příkazy se provádí bez komprese (urychlení, menší nároky na paměť, ale větší spotřeba místa na disku/disketách).
#

#

[bookmark: bookmark72]Upozornění
Je třeba upozornit na situaci, kdy je informace o způsobu zálohování uložena v jednom ze zálohovaných souborů. Např.
backupm( ..., PARAM.Maska, ... )
kde v parametrickém souboru PARAM, v údaji Maska je uložen seznam masek pro zálohování. Pokud soubor PARAM.000 je současně i jedním ze zálohovaných souborů, vede tato situace k duplicitnímu otevření souboru PARAM a může dojít ke kolizi na úrovni oper. systému. V „holém" MS DOSu příkaz „projde" (alespoň to tak na první pohled vypadá), ale je-li instalován program SHARE nebo síťový oper. systém (WIN95) dojde ke kolizi:
F10! soubor...PARAM.000 blokován (RdOnly,...)
Řešení je jednoduché - údaj PARAM.Maska nejprve načíst do lokální proměnné a tu použít v příkazu backupm.
[bookmark: bookmark73]CALL	Volání podúlohy.
Při přesměrování cesty k podúíoze pomocí katalogu na jiný než standardní adresář může být nyní cesta v katalogu i neúplná, relativní vzhledem k aktuálnímu adresáři (tj. adresáři aktivní úlohy).
Doplnění syntaxe:
Call( [ \ }NázevPodúlohy [, NázevProcedury [ (Parametry) ] ])
Tj. zpětné lomítko před názvem podúlohy. Z libovolného místa strukturovaného projektu volá úlohu, která je přímo podřízená hlavní úloze projektu (RootRDB). Pro práci se soubory platí stejná pravidla, jako při volání přímo z hlavní úlohy. Jinak ovšem platí podřízenost aktuální úloze, tj. při hledání kapitol a helpů se nejprve hledá v aktuální úloze a pak postupně v nadřízených.
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Za upozornění jistě stojí nebezpečí duplicitních odkazů na soubory, případně i vícenásobného volání jedné úlohy.


[bookmark: bookmark74]CLRSCR Vyplnění okna znakem
Poslední, třetí parametr pro výplňový znak je textový výraz, dříve byla povolena jen konstanta v apostrofech. Je-li textový výraz delší, bere se jen první znak.
[bookmark: bookmark75]COPYFILE nové možnosti překódování
· parametru mode jsou doplněny další typy převodů:
KW Kamenických -> CP1250 (Windows)
LW Latin2 -> CPI250 WL CPI250 -> Latin2
[bookmark: bookmark76]Upozornění: tyto nové možnosti platí pouze pro copyfile. Nejsou implementovány pro překódování tiskových výstupů.
[bookmark: bookmark77]EDIT	Volání datového editoru
[bookmark: bookmark78]Parametry:
[bookmark: bookmark79]Exit
Nové události pro přerušení:
Klávesy CtrIN edbreak=79 CtrlY edbreak=80 Esc edbreak=81
Jde o přerušení od kláves, nikoliv od odpovídající akce editoru. To např. znamená, že přerušení od CtrlY je něco jiného než record-exit-procedura při zrušení věty. Obvyklým způsobem je možno využít přiřazení interní proměnné EdOk. Pokud v exit-proceduře po CtrlY, CtrIN nebo Esc dáme EdOk:=true, provede se po ukončení exit-procedury odpovídající akce datového editoru. Implicitně je EdOk=false takže se akce neprovede. Je tak možno např. zakázat ukončení editoru klávesou Esc.
Nový typ události Newrec (edbreak=18)
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Přerušení (exit-procedura) se vyvolá po vytvoření a zobrazení nové věty, ale před její editací.
#

#

[bookmark: bookmark80]Check
Nový parametr, další podrobnosti v kapitole „dynamické deklarace".
[bookmark: bookmark81]Mode = ‘SL’
Nová kombinace, která parametrizuje práci s pracovním indexem pro výběr podmnožiny. Další podrobnosti v popisu parametru Sel.
[bookmark: bookmark82]Mode = ‘?n’
Parametrizace přerušení editace nové věty. Podrobněji v kapitole „Úpravy chování při editaci" a změny ve FANDINST. Tento parametr má prioritu před nastavením ve FANDINST.
[bookmark: bookmark83]Owner = Pracovnílndex
Při použití nové varianty vazby owner s použitím pracovního indexu je možno měnit při editaci klíčové údaje.
[bookmark: bookmark84]Sel = Pracovnílndex
Pracovní index je lokální proměnná nebo parametr procedury typu index of soubor. Samozřejmě musí jít o tentýž soubor, který se edituje.
Nový parametr, který určuje pracovní index pro výběr podmnožiny z datového editoru. Věty, které patří do tohoto „vybíracího" indexu, jsou na obrazovce barevně zvýrazněny. Na rozdíl od podmnožiny podle F6 lze ovšem pracovat se všemi větami. Pracovní index může být naplněn před startem editoru. Výběr se provádí manuálně klávesami:
F8 Výběr / vyřazení věty z výběru (přepínač). Jako vedlejší efekt dojde k posunu kurzoru na další větu.
ShiftF8 Výběr všech vět do indexu nebo naopak zrušení výběru.
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ENTER Pokud je použit nový parametr mode='SL' znamená enter v existující větě ukončení datového editoru a v případě dosud prázdného výběru bude do něj tato věta zahrnuta. Jestliže však již byla podmnožina vybrána, zůstane nezměněna.


Implicitní barvu výběru lze definovat novým parametrem ve FANDINST
-> Barvy nebo jako nepovinný sedmý atribut barvy v parametru WW
příkazu Edit.
Další podmínky použití parametru Sel:
· Třídění pracovního indexu musí být totožné s tříděním editačního indexu.
· Příkaz edit v žádném případě nedefinuje třídění pracovního indexu, použitého v parametru sel. Třídění pracovního indexu musí být definováno před použitím v editu (přímo v deklaraci indexu nebo příkazem getindex), případně musí vyhovovat implicitní třídění (dle prvního vlastního klíče).
· Pracovní index pro sel nesmí být tentýž jako ten, podle něhož se zobrazuje. To je syntakticky kontrolováno.
Souvislosti:
Typ index of soubor, parametry mode= SL' a ww, FANDINST - barvy.
[bookmark: bookmark85]WW	deklarace okna pro editaci
Přibyly další dva atributy barev: barva pro znak tabelátoru a barva podmnožiny vybrané podle nového parametru sel (klávesy F8, ShiftF8). Z důvodů kompatibility nejsou při zadání prvních pěti atributů tyto nové atributy povinné.
[bookmark: bookmark86]Chování datového editoru v LAN
Při editaci podle pracovního indexu
Edit( Soubor/Pracovnílndex, (),....
se základní mód blokování sníží na NoExcl, dříve NoDel.


Změna blokování při provedení referenční integrity, bylo již uvedeno v popisu změn referenční integrity.
#

#

[bookmark: bookmark87]EDITTXT volání textového editoru
[bookmark: bookmark88]errmsg=TextovýVýraz
Zadaný text zobrazí jako chybovou zprávu (analogicky jako message) při startu textového editoru. Editovaný text je již zobrazen. Uplatní se při testování dynamických konstrukcí pro zobrazení textu a chyby.
[bookmark: bookmark89]exit
Nové události pro vyvolání přerušení - viz. parametr exit příkazu edit.
[bookmark: bookmark90]EDKEY Název editačního klíče
Další z řady funkcí spojených s datovým editorem, která vrací název editačního klíče v aktivním datovém editoru. Je korektně definována v exit-proceduře. Syntaxe:
[bookmark: bookmark91]edkey: string
Při editaci neindexovaného souboru nebo při editaci podle pracovního indexu vrací hodnotu '', t.j. prázdný string.
[bookmark: bookmark92]GETINDEX vytvoření pracovního indexu
Rozšíření syntaxe o možnost přidání nebo vyřazení věty z pracovního indexu.
Syntaxe:
getindex( Pracovnílndex, { + I - }, FyzČísloVěty)
+
K dosavadnímu obsahu pracovního indexu se přidá věta sou boru se zadaným fyzickým číslem (číselný výraz). Při tom se zabrání vícenásobnému zařazení stejné věty, ovšem jen v případě, že má stále ještě stejný klíč (pozor na LAN, pracovní index se automaticky neaktualizuje).
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Pokud je číslo věty neplatné neboje věta označena jako zrušená, nic se neprovede.


Vyřazení věty z pracovního indexu. Pokud věta není v indexu nebo tam byla zařazena s jinou hodnotou klíče, neprovede se žádná akce.
LAN
Uvedené operace blokují „mateřský" soubor v módu Rd.
Souvislosti
Další zajímavé možnosti práce s pracovním indexem přináší nový parametr sel příkazu edit.
[bookmark: bookmark93]MENU(BAR) Zobrazené nefunkční volby
Dosud se volby menu, které nesplňovaly podmínku, nezobrazovaly. Uvedením znaku vykřičník '!’ za podmínku v seznamu voleb znamená, že při nesplnění podmínky se odpovídající text volby sice zobrazí, ale volba nebude aktivní.
Nefunkční volba je odlišena barvou. Z toho důvodu byl do seznamu barev doplněn další atribut, a to jak v příkazu menuibar) tak i v programu FANDINST.
Při pohybu „kurzoru" po menu je nefunkční volba automaticky přeskakována. Jsou-li všechny volby v menu nefunkční, menu není zobrazeno
· není kam umístit kurzor.
Syntaxe:
[bookmark: bookmark94]menu[loop] [(M[ ;al,a2,a3, ci4\í\ [!] [pulldown]
[TextHlavičky} of
{TextVolby [,.heslo [,LogVýraz [!]]]: Příkaz}
[bookmark: bookmark95][escape: Příkaz] end
Analogické změny syntaxe jsou provedeny i v příkazu menubar.
[bookmark: bookmark96]Úprava chování
rxafriiima ly^u r - piuucuuiy

rxafriiima ly^u r - piuucuuiy

Menu (loop,bar) reaguje na klávesy PgUp/PgDn stejně jako na klávesy Home/End.
#

#

[bookmark: bookmark97]MOUSEEVENT Čtení události myši
· grafickém režimu vrací funkce MouseX a MouseY souřadnice kurzoru myši v grafických bodech (pixel). To platí od verze PC FANDu 3.3. Ovšem událost „přesun myši" byla do fronty události myši generována jen při přechodu „textového" bodu. Nyní je generována i při přesunu
o	jednotlivé grafické body - testováno např. funkcí MouseEvent(4). Z toho ale plyne, že v grafickém režimu je ve frontě myši daleko více událostí než v textovém režimu.
REPORT několik drobnějších novinek.
[bookmark: bookmark98]Seznam vstupních souborů
· seznamu vstupních souborů lze místo kteréhokoliv souboru použít record-proměnnou. V jednom seznamu mohou být střídavě uvedeny soubory i record-proměnné.
[bookmark: bookmark99]Check
Nový parametr, podrobněji popsán v kapitole „dynamické deklarace".
[bookmark: bookmark100]Zpracování v LAN
· Je-li sestava z indexovaného souboru deklarována s automatickým tříděním (!), potom se pro vlastní generování sestavy snižuje mód blokování na NoExcl. Pro první část vytváření sestavy, kde se třídí, zůstává mód Rd.
Obdobně, je-li vstup do sestavy z indexového souboru deklarován podle pracovního indexu .... report(Soubor/PracovníIndex,	) snižuje se mód blokování vstupního souboru reportu na NoExcl.
[bookmark: bookmark101]Vstupní a výstupní operace
Pro práci na úrovni vstupních/výstupních portů, t.j. na úrovni instrukcí procesoru IN a OUT lze použít funkci portin pro příjem a příkaz portout pro výstup informací.
Použití těchto instrukcí předpokládá znalosti na úrovni programování v assembleru a především znalost popisu odpovídajících komunikačních rozhraní. Jde o obecnější řešení než jen vysílání a příjem znaků přes COMx.
Příklad na komunikaci mezi dvěma počítači pomocí portů COM1 a COM2 je uveden v distribuci PC FANDu pod názvem PORT. Připomeňme, že sériový port je třeba inicializovat s určitými hodnotami jeho parametrů.
[bookmark: bookmark102]PORTIN funkce pro čtení z portu
Syntaxe:
Portin (Slovo, AdresaPortu): real
Podle hodnoty parametru Slovo načte buď byte (znak) nebo celé slovo (dva znaky) z portu, jehož fyzická adresa je v parametru AdresaPortu. Načtené znaky vrátí jako hodnotu funkce.
[bookmark: bookmark103]PORTOUT příkaz pro výstup na port
Syntaxe:
Portout (Slovo, AdresaPortu, Výstup)
Podle parametru Slovo vyšle buď byte (znak) nebo celé slovo (dva znaky) na portu, jehož fyzická adresa jev parametru AdresaPortu.
Slovo
Logický výraz, jehož hodnota musí odpovídat volané službě:
true	 provede se čtení nebo výstup jednoho byte (znaku)
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falše	 operace se týká celého slova (dva znaky)


Rozdílová dokumentace - rc i-anu verze 4.u
Adresa portu
Číselný výraz s fyzickou adresou portu, např. pro COM1 se zadává 1016 (hexadecimálně 3F8), pro COM2 760 (2F8h).
Výstup
Číselný výraz, hodnota slova (parametr slovo = true) nebo byte, který vystupuje.
Souvislosti: funkce char, ord.
[bookmark: bookmark104]Dynamické deklarace
[bookmark: bookmark105]Check kontrola syntaxe dynamické deklarace
Pro dynamicky deklarované kapitoly R - sestavy a E - formuláře lze nyní před jejich použitím provést syntaktickou kontrolu. Spuštěním příkazu report nebo edit s novým parametrem check se tyto příkazy neprovedou ale , jen“ se vyhodnotí správnost syntaxe. Ostatní parametry nemají význam.
[bookmark: bookmark106]Report( Soubor, [ DynamickáDeklaraceSestavy ], check,...) Edit( Soubor, [ DynamickáDeklaraceFormuláře], check,...)
Výsledek kontroly zjistíme ze dvou funkcí:
[bookmark: bookmark107]Exitcode
Pokud byla kontrola O.K. vrací hodnotu 0, jinak vrací pozici chyby, tj. exitcode>0.
[bookmark: bookmark108]Edreckey


Kapitola typu P - procedury

Vrací text chybové hlášky, která by v tomto případě byla použita v ladícím režimu.
#

#

[bookmark: bookmark109]Dynamické procedury
Pro dynamicky deklarované procedury bohužel - alespoň zatím -podobný obecný kontrolní mechanismus neexistuje. Jisté zlepšení však tu přeci jen je.
Při chybě v dynamické deklaraci procedury v režimu ladění se nyní ukáže odpovídající zdrojový text procedury (editace proměnné typu string) s kurzorem na pozici chyby a na dolním řádku obrazovky vydá odpovídající chybové hlášení.
[bookmark: bookmark110]Pozor: Případné úpravy textu - opravy chyby - jdou provést, ale samozřejmě do vlastního zdrojového kódu (RDB) nejsou převzaty, neboř obecně jde o textový výraz. Hlášení chyby se po ESC z textu opakuje ještě jednou.
Kozanova aoKumeruace - ko r«nu verze h.u
[bookmark: bookmark111]Grafika, grafické příkazy
[bookmark: bookmark112]GRAPH Grafické zobrazení dat	j
Parametr ASSIGN	I
Změna názvu souboru pro (Shift)F9. Funguje nyní i při GF='Sou- bor.PCX', tj. při zobrazení grafického souboru ve formátu PCX.
[bookmark: bookmark113]LINE	■ RECTANGLE
· těchto dvou příkazech je možno parametrizovat typ a tloušťku sílu ■ použité čáry. Obojí se realizuje přičítáním číselné konstanty k hodnotě stávajícího parametru barva. Upravená syntaxe:
line( XI, Yl, X2, Y2, Barva+Typ+Tloušťka )
rectangle( XI, Yl, X2, Y2, Barva+Typ+ Tloušťka)
Typ : 0 - plná,16 - tečkovaná., 32- čerchovaná., 48- čárkovaná
Tloušťka:0- normální(l bod), 64-tlustá čára(3 body)
[image: ]

[bookmark: bookmark114]Zhasínání obrazovky (šetňč, screen saver)
Změnil se obraz. Místo problikávajících bodů se nyní na různých pozicích vypisuje text „PC FAND“.
[bookmark: bookmark115]Klávesnice
Změny uživatelského a programátorského prostředí

Změny uživatelského a programátorského prostředí

Česká amatérská klávesnice byla doplněna možností zadání některých „slovenských" znaků. Takto jsme obešli sporadické požadavky na „slovenskou amatérskou" klávesnici. Doufáme, že toto řešení bude našim slovenským kolegům postačovat.




Doplňky: háček-p ... o h ... u
čárka -p ... 6 (jen Latin2) h ... ú


[bookmark: bookmark116]a ... á
Analogicky velká písmena.Datový editor

Duplicitní klíče
Kontrola duplicity klíčů při editaci indexovaného souboru se provádí ihned po potvrzení údaje, nikoliv až při zápisu celé věty jako dosud.
F3 - hledání podle klíče
Při editaci s parametrem mode='LI' lze hledání přerušit i zadáním funkční klávesy, která nemá při pořizování hodnoty klíče smysl.
Přerušení pořízení
Při přerušení pořizování nové věty klávesou ESC nebo F2 lze parametrizovat (viz. mode='?n' nebo FANDINST - konstanty) chování editoru tak, aby si vyžádal od obsluhy potvrzení dotazem
[bookmark: bookmark117]„Nedokončená věta bude zrušena! Přesto opustit A/N ?“
Logické kontroly - varování
Logické kontroly se od varování liší chováním kurzoru po potvrzení chybového hlášeni. Po potvrzení varování se kurzor přesune na další údaj neboť se předpokládá, že uživatel varování většinou ignoruje. Při logické kontrole kurzor naopak zůstane na kontrolovaném údaji.
Referenční integrita
Pokus o zrušení věty může být odmítnut v důsledku nově zavedené kontroly na existenci podřízených vět v rámci referenční integrity. Pokud existují podřízené věty, vydá PC FAND hlášení:
F10! zápis nelze zrušit dokud existují jiné, které na něj odkazují
Při nemožnosti blokovat podřízené soubory je možno provedení celé akce (změnu nebo zrušení věty) přerušit klávesou ESC.
Změna použití kláves F8, ShiftF8, Enter
Tyto klávesy mohou být použity pro výběr vět do pracovního indexu, resp. ukončení editoru. Viz. parametr sel a mode= sl'.
[bookmark: bookmark118]Interaktivní tvorba grafu
[bookmark: bookmark119]Interaktivní zobrazení *.PCX
· podmenu „Soubor param." přibyla další volba „PCX-zobrazenf \ která umožňuje zobrazení souboru ve formátu PCX. Soubor pro zobrazení se vybere prohledáváním v adresářovém okně.
[bookmark: bookmark120]Menu
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Na klávesy PgUp / PgDn nyní PC FAND reaguje stejně jako na klávesy Home / End.
#

#

[bookmark: bookmark121]Sestavy
Indikace prázdné sestavy
Pokud je sestava generována do implicitního souboru PRINTER.TXT (není použit parametr assign=...), a je prázdná, je to indikováno hlášením
>> sestava je prázdná <<
Tisk
Při vyvolání tisku (F6, CtrlF6, Ctrl-K-P) lze volitelně uživateli zobrazit i přehled instalovaných tiskáren - podrobnosti v popisu novinek instalačního programu FANDINST.
[bookmark: bookmark122]Výběrové okno
Třídění položek ve výběrovém okně (např. výběr adresáře, jména úlohy) je nyní lexikální, dříve ASCII.
[bookmark: bookmark123]AL.T-F6 ... přehled instalovaných tiskáren
Pro každou tiskárnu se kromě názvu zobrazí i port, kam je tisk směrován.
[bookmark: bookmark124]Použití kapitol typu I
Změny uživatelského a programátorského prostředí

Změny uživatelského a programátorského prostředí

Pokud dojde v režimu ladění k chybě ve vloženém textu, který byl dosazen z nadřízené úlohy, je chování PC FANDu analogické jako při ladění dynamické procedury - t.j. ukáže zdrojový text s pozicí a typem chyby. Viz kapitola „dynamické deklarace".


[bookmark: bookmark125]Instalace - FANDINST
Před popisem změn v instalačním programu FANDINST jen upozorněme, že podobně jako ve verzích 3.2 a 3.3 je v podadresáři CFG progra- mátoského PC FANDu úloha FANDINST.RDB. Tato úloha umožňuje manipulaci s konfiguračním souborem FAND.CFG podobně jako program FANDINST.EXE a navíc obsahuje možnosti převodu do/ze starších verzí.
[bookmark: bookmark126]Instalace barev - nové parametry: Uživatelská barva č.O - č.15
Šestnáct kódů barev, přístupných pomocí funkce Color.
[bookmark: bookmark127]MENU - nepovolená volba
Nový atribut pro nepovolenou, ale zobrazenou volbu. Viz příkaz menu.
[bookmark: bookmark128]EDITOR DAT - výběr (F8, ShiftF8)
Barva pro věty vybrané podmnožiny. Viz parametr Sel příkazu Edit a parametr ww - atributy barev. Implicitně OAh - světle zelená.
[bookmark: bookmark129]Konstanty
[bookmark: bookmark130]Sestavy - výběr tiskárny před tiskem ?
Při nastavení instalační konstanty na 'A' se vždy před tiskem (F6, Ctr- 1F6, CtrlK-P, příkazprinttxt) místo hlášky
[bookmark: bookmark131]F10! (ESC) nastav tiskárnu


objeví přehled tiskáren pro potvrzení, kam má být tisk vyslán, podobně jako po AltF6. Implicitní hodnota je ’N'.
#

#

[bookmark: bookmark132]Potvrdit ESC z nedokončené věty ?
Globální nastavení pro potvrzení přerušení editace nedokončené nové věty. Implicitní hodnota je 'N\ Platí jako implicitní chování pro všechny starty datového editoru. Při nastavení této konstanty na ’N' je možno upravit jednotlivé edity parametrem mode=7 N' pro vyžádání potvrzení. Další podrobnosti v kapitole „Úpravy chování při editaci".
[bookmark: bookmark133]Potvrzení hlášení ENTER misto F10
Interní hlášení PC FANDu a zpráva obsluze v příkazu procedury mess- age se standardně potvrdí klávesou F10. Je-li tato instalační konstanta nastavena na hodnotu 'A' mohou být hlášky potvrzeny také klávesou ENTER (F10 ovšem zůstává). Implicitní hodnota je 'N'.
[bookmark: bookmark134]Tiskárny
[bookmark: bookmark135]Timeout (sec)
Nově přibyla možnost řešit zadáním hodnoty 255 zpoždění tisku na síťových tiskárnách. Pro lepší přehled všech možností uvedeme všechny varianty zadání:
Timeout=0. Při práci s tiskárnou pracuje PC FAND s implicitními hodnotami operačního systému (MS DOS). Nastavuje se i pro tisk v prostředí Windows ‘95, kde při základním nastavení na hodnoty 1..14 dochází ke zbytečným prodlevám. Většinou lze použít i timeout=255, jak je uvedeno níže.
Timeout=1 až 14. PC FAND dosadí zadanou hodnotu do odpovídajícího místa v oblasti BIOSu počítače. S touto hodnotou pak pracuje při komunikaci s tiskárnou. Jde o to, jak dlouho čeká PC FAND při tisku na odezvu tiskárny. Menší hodnota urychluje komunikaci a tedy i tisk, ovšem může mít na svědomí neoprávněné hlášky typu F10 ! (ESC) připojte tiskárnu během tisku. Je-li hodnota větší, je PC FAND „trpělivější" při čekání na tiskárnu ovšem trpělivější musí být i obsluha. Větší hodnotu timeoutu je často třeba zadat při tisku širokých sestav s komprimovaným typem písma. Větší hodnotu než 14 nemá smysl zadávat.
Instalace - FANDINST
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Timeout=255. Má speciální význam pro komunikaci se síťovou tiskárnou. Jde o řešení problémů na některých typech sítí, které neumožňují parametrizaci doby, po které se po ukončení výstupu na tiskový 


port začne skutečně tisknout - t.j. uzavře se interní (síťový) tiskový soubor. Konkrétně jde o síť Windows for Workgroups. Např. v síti Novell jde o parametr TI programu CAPTURE. I zde se může nové FANDov- ské řešení hodit, pokud máme z nějakých důvodů TI zadáno s větší hodnotou, ale potřebujeme z FANDu okamžitý tisk. Interně je FANDovské řešení založeno na formálním otevření a uzavření „handle" na systémový tiskový výstup (soubor se jménem LPTx).
[bookmark: bookmark136]Ukončovací sekvence
Nová řídící sekvence, která se, pokud je naplněna, vysílá na tiskárnu při ukončení tisku sestavy (souboru) a to až po závěrečném automatickém odstránkování. Ovšem jen v případě, že se tisk provádí „přes PC FAND", t.j. F6, Ctrl-F6, Ctrl-K-P z textového editoru nebo příkazem PrintTxt. Nepoužije se např. při puttxt('LYTY,'nějaký textový výraz \13\12').
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Implicitně je sekvence nevyplněna.
#

#

[image: ]

[bookmark: bookmark137]Parametrizace přechodu století a tisíciletí
Blíží se rok 2000 a tudíž dlouho očekávaný přelom nejen století, ale dokonce í tisíciletí. Ještě před tím,- než poteče šampaňské však programátorům, a nejen FANDovským, nastanou zřejmě obtíže se zadáním správného datumu v případech, kdy je použita dvoumístná maska pro zadání roku. Jde o tato místa:
1. zadání datumu v datovém editoru, např. podle implicitní masky 'DD.MM.YY'
2. funkce valdate při použití odpovídající masky
3. správný přepočet datumové konstanty
Problém byl vyřešen při přechodu od verze 3.2 k 3.3. Plný formát datumové konstanty
Při zadání konstant však byl zatím syntakticky povolen jen formát DD.MM.YY, kde se ovšem může projevit případná parametrizace posunu století. Od verze 4.0 je povolen i plný formát datumové konstanty
DD.MM.YYYY
Datumová aritmetika

Datumová aritmetika

který umožňuje jednoznačné zadání datumu. Ovšem pozor na některé důsledky. Příklady (instalační konstanta posunu implicitního století =0):


zadání konstanty 1.6.95
výsledný datum
1.6.1995
1.6.1995  1.6.0095 1.1.1901 1.1.0001
1.6.1995
1.6.0095
1.1.1
1.1.0001



[bookmark: bookmark138]Parametrizace implicitního století
Bylo sice řešeno při přechodu k verzi 3.3, avšak podle zkušeností z hot- line je nové řešení ne vždy správně pochopeno. Proto se k problému podrobněji vrátíme.
Při dvoumístné masce pro zadání roku je otázka, jaké století má PC FAND automaticky dosadit za uživatele. Jinak řečeno, jaké dvě číslice má předsadit před zadané hodnoty. Kompletace datumu se provádí ihned při zadání, neboť interně se ukládá plný datum. Jednoduché pravidlo
no£uuuvči uwunmiiidue - ru rMitu veuc *t.v
neexistuje, neboť záleží na charakteru aplikace. Při zadání datumů narození zaměstnanců bude žádoucí spíše pohled do minulosti, tj. chceme dosadit 19 YY, ale při zadání datumů platnosti 5 a víceletých smluv již nyní budeme potřebovat kompletaci na 20YY.
Je nutno poznamenat, že podobný problém bude trvat i na začátku nového století. V roce 2001 (pokud ještě „pojedete" v PC FANDu) budete chtít při zadání 99 dosadit 1999 a nikoliv 2099. Možná ano, možná ne.
Základním řešením u citlivých míst programu (důležité datumy na smlouvách) je samozřejmě použití plné čtyřmístné masky pro rok. Kde to nejde, a samozřejmě u starších programů, převedených pod nové verze PC FANDu, je možno dosazení implicitního století parametrizovat novou instalační konstantou v programu FANDINST.
Vyjděme z hodnot, které jsou k dispozici pro rozhodování:
YY zadaná hodnota (v intervalu [0..99])
ARok aktuální rok odvozený podle systémových hodin Konst instalační konstanta z FANDINST
[bookmark: bookmark139]Základní pravidlo:
Při splnění nerovnosti
YY < (ARok + Konst) mod 100
se k zadanému datu přičte 2000, t.j. výsledek bude 20YY. V opačném případě se přičte 1900 (19YY).
· Tento výpočet se ovšem provede jen tehdy, pokud byla pro rok zadána alespoň jedna číslice, pokud nikoliv, dosadí se aktuální rok.
· Při hodnotě instalační konstanty 0 se dosadí aktuální století (zpětná kompatibilita). Tato hodnota je ve FANDINSTu implicitní.
· Při zadání roku 00 se nepoužije jako dříve aktuální rok, ale provede se nastavení dle instalační konstanty. To znamená, že se rozlišuje zadání hodnoty 00 od nezadání žádného roku.
I když to celé vypadá na první pohled dosti komplikovaně, jde především o snahu kompletně dokumentovat stávající stav, aby jsme se vyhnuli nejednoznačnostem výkladu pravidel.


Při stanovení hodnoty instalační konstanty v období před koncem století je třeba si dát pozor na to, aby součet konstanty a aktuálního roku přesáhl rok 2000. V opačném případě by uvedená nerovnost byla téměř vždy splněna a většina zadaných datumů by se upravila na 20YY.
#

#

[bookmark: bookmark140]FAND - Prolog
Ve FAND-Prologu je poměrně dost změn stávajících prvků jazyka, celá řada predikátů je nová, aleje i dosti zrušených predikátů.
[bookmark: bookmark141]Změny
Iproc	Procedurální příkaz pro volání logické procedury.
Změna významu hodnoty návratového kódu exitcode = 2 - dřívější význam - skok na konec predikátem exit, nyní ukončení logické procedury predikátem error.
[bookmark: bookmark142]#PREDICATES
Rozšíření syntaxe o možnost zápisu dynamické deklarace kódu procedury (kapitoly P) přímo v L kapitole.
@názevjpredikátu [ [‘ZdrojovýKódProcedury‘] ]
[ ([&]NázevTypu [{,[&] NázevTypu } ]) ]
[bookmark: bookmark143]#CLAUSES
Nově zavedený pojem lokálního predikátu, jehož hlavička je deklarovaná v odstavci #CLAUSES. Predikát je „viditelný" od místa deklarace hlavičky do konce odstavce, v následujících odstavcích #CLAUSES již nikoliv. Deklarace lokálního predikátu začíná znakem dvojtečka.
'.DeklaraceLokálníhoPredikátu
[bookmark: bookmark144]trace
Změna typu parametru z logického typu na celočíselný. Hodnota 0 trasování vypíná. Kladná hodnota určuje hloubku trasování. Např. při hodnotě 1 bude trasován pouze aktuální predikát, vyvolávané predikáty již trasovány nebudou. Při hodnotě 2 se trasují dvě úrovně atd.

FAND - Prolog
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Nastavení se automaticky vypíná při opuštění predikátu, v němž bylo definováno a běh trasovaného programu lze přerušit stlačením klávesy „ESC“.Kozanova aoKumentace - ku i-aimu verze 4.u





[bookmark: bookmark145]getlex


Změna způsobu realizace načítání lexemů z textu. Dříve predikát getlex načetl seznam z volného textu a uložil ho do databáze. Nyní se načítání z volného textu provádí novým predikátem loadlex, načítá se do interní paměti. Predikátem getlex se provede zpřístupnění aktuálního seznamu lexemů v interní paměti.
Nová syntaxe:
[bookmark: bookmark146]getiex( L_Lexem)
Z uvedeného plyne, že predikát getlex lze použít pouze ve větvi po predikátu loadlex. Uveďme souhrn predikátů pro zpracování textu:
loadlex načtění do interní paměti
getlex zpřístupnění seznamu lexemů
nextlex vypuštění prvního lexemu z interního seznamu lexemů.fandfield

· souvislosti se zavedením nového typu R pro deklaraci údajů byl o typ R rozšířen i tento predikát.


[bookmark: bookmark147]fandlink


Změna parametru popisujícího typ vazby:
Do verze 3.3	Od verze 4.0 maska
1 - referenční integrita biti - referenční integrita ! (1)
2 - možno vytvořit owner 2 - referenční integrita !! (2)
3 - možno vytvořit owner (4)
Podporovány jsou následující kombinace vstupních (i) a výstupních (o) parametrů:
[bookmark: bookmark150](i, i, o, o, o, o) nebo (i, o, i, o, o, o)Výrazy

Ve výrazu typu LongString/Real mohou být proměnné typu String/Inte- ger a obráceně.

Nástroj pro tvorbu zkratek. Syntaxe: abbrev(5řrmg_7 ,&String_2)[bookmark: bookmark148]Novinky
[bookmark: bookmark149]abbrev

String_l Vstupní string tvořený posloupností slov.
String _2 Výstupní string tvořený posloupností zkrácených slov.
Provádí zkrácení slov vstupního parametru String_l, tvořeného posloupností slov. Slova se zkracují tak, že se vynechávají písmena po poslední souhlásce po níž následuje jen jedna skupina samohlásek a jedna skupina souhlásek. Za vytvořenou zkratku je umístěna tečka. Zároveň se vynechají úvodní i ukončující mezery.Příklad
call

abbr:-abbrev('podvojné účetnictví',X),writeln(X).
[bookmark: bookmark151]Vyvolání logické procedury.
Syntaxe:
call( String_Kapitola, String_Predikát)
String_Kapitola Jméno volané logické procedury.
String_Predikát Jméno volaného predikátu.
Vyvolá uvedený predikát logické procedury. Volání je ukončeno neúspěchem, pokud neúspěchem skončí i volání uvedeného predikátu nebo ve volané proceduře nastala chyba (běhová nebo error).Příklad

main:-call('Firma','main').
[bookmark: bookmark152]Ukončení logické procedury.error

Syntaxe:
error{CeléČíslo [,ProměnnáInteger],
{ ProměnnáStringVKonstantníTexť })
Ukončí zpracovaní L kapitoly s návratovým kódem 2 a další informace
o	způsobu ukončení předá následujícími parametry:
edreckey
Obsahuje text zprávy načtené ze souboru FAND.RES, případné parametry zprávy (ve FANDMSG.TXT označeny $) jsou načteny z parametrů ProměnnáString nebo KonstantníText. Pokud je parametr Číslo zadán konstantou O, je zpráva tvořena hodnotou, parametru KonstantníText nebo ProměnnáString.
Číslo načítané zprávy z souboru FAND.RES je určeno součtem 3000 + Číslo.
exitcode
Implicitně pozice z aktuálního lexemu, explicitně lze definovat parametrem Proměnnálnteger.
[bookmark: bookmark153]Příklad
main:- error(3,'Chyba 	 ').
[bookmark: bookmark154]loadlex Načtení globální proměnné do interního seznamu.
Syntaxe:
loadlex( ParamSoub.ÚdajTypuT)
Čte obsah globální proměnné typu T, provede lexikální rozbor a vytvoří interně uložený seznam L_Lexem. Další zpracování seznamu lexemů je možno provést predikáty getlex, resp. nextlex. Tyto predikáty se smějí používat pouze ve větvi po loadlex. V opačném případě hrozí zhroucení programu.
Domain Lexem je implicitně deklarovaný s následující strukturou:
Lexem = \ex(Integer_Pos, Integer Typ, String)
Integer_Pos Pozice v textu.
IntegerJTyp Typ : 0 oddělovač + ostatní
1 slovo tvořené písmeny

Rozdílová dokumentace - PC FAND verze 4.0
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2 identifikátor začínající písmenem a
#

#

obsahující písmena, číslice a znak
3 celé číslo
4 reálné číslo
5 datum (nekontroluje se správnost data) String Vlastní lexem.
FAND - Prolog
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Bílá místa tvořená posloupností znaků ' ' a komentáři se vynechávají a slouží pouze k oddělení lexemu. Neukončené komentářové závorky vyvolají na konci textu chybu error(503). Závěr seznamu tvoří vždy dodatečný prvek lex(PoziceKonce, 0, ").





[bookmark: bookmark155]Příklad


vyb_slov:-trace(1), loadlex(PROLPAR.Slova),
getlex(X),writeln('Term celkem:' ,X) , nextlex,
getlex(Y),writeln('Term zkr.:',Y).
[bookmark: bookmark156]Zkrácení interního seznamu lexemů o první prvek Syntaxe:nextlex

[bookmark: bookmark157]nextlex
Zkrátí seznam lexemů v interní paměti vypuštěním prvního prvku seznamu. Predikát lze použít pouze ve větvi po loadlex.
Souvislosti: getlex, loadlex.
[bookmark: bookmark158]průnik seznamůInter

Syntaxe:
\n\er_NázevTypu ( L_NázevTypu_l, L_NázevTypu_2, &L_NázevTypu_3)
L_NázevTypu_l První vstupní seznam.
L_NázevTypu_2 Druhý vstupní seznam.
L_NázevTypu_3 Výsledný seznam.


Pouze prvky prvního seznamu, které existují i v druhém seznamu, jsou přeneseny do výstupního seznamu L_NázevTypu_3.
#

#



[bookmark: bookmark159]Příklad


intr:-inter_String( ['A'] , [' A', ' B' ] , X) , writeln(X),
inter_String(['B','A'],['a'],Y), writeln(Y).
[bookmark: bookmark160]odečtení seznamuminus

Syntaxe:
mm\iS_NázevTypu ( L_NázevTypu_l ,L_NázevTypu_2, &L_NázevTypu_3)
L_NázevTypu_l Vstupní seznam.
L_NázevTypu_2 Odstraňované prvky.
L_NázevTypu_3 Výsledný seznam.
Vynechá z prvního seznamu L_NázevTypu_l všechny členy, které se vyskytují i v druhém seznamu L_NázevTypu_2 a výsledek je vrácen ve výstupním parametru L_NázevTypu_3. Prvky druhého seznamu, které se nevyskytují v prvním, jsou ignorovány.Příklad
self

mi:-minus_String(['A'],['A','B'],X),writeln(X), minus_String(['B','A'],['A'],Y),writeln(Y).
[bookmark: bookmark161]autorekurze
Instrukce musí být uvedena jako poslední ve větvi. Nejdříve provede'!' a pak se předá řízení zpět k začátku predikátu, tj. k hlavičce první větve predikátu.
[bookmark: bookmark162]Autorekurze
Autorekurzi lze použít u predikátů s prvním parametrem vstupním a neskalárním. V poslední větvi zapíšeme pouze hlavičku. Na pozici prvního parametru se zadá znak který může být uveden i na pozici výtupního parametru shodného typu. Ostatní výstupní parametry musí 
také párově odpovídat jednomu vstupnímu parametru. V obou sobě odpovídajících pozicích píšeme stejný název proměnné. Další případné vstupní pozice vyplníme znakem
Predikát se vyvolává automaticky rekursivně pro každý subterm první úrovně a stejného typu v termu prvního parametru. Výstupní parametr s ’!' se sestavuje automaticky z dílčích subtermů získaných při volání. Existuje-li více subtermů, pro které se predikát rekusivně volá, pak mezi jednotlivými voláními přenese výsledky z ostatních výstupních parametrů do jim odpovídajícím vstupních parametrů.
Speciálním případem je autorekurze pro seznamový typ. V tomto případě má smysl použít výstupní parametry bez párovaných vstupních parametrů. Při autorekurzi s prázdným seznamem se výstupu přiřadí nula, prázdný řetězec nebo seznam. Jinak předá jen výstup z rekurzivního volání.
predikát(...,Prom):- větev, Prom +=term[,st\f\.
Prom Nepřiřazená proměnná. Při uvedení self se provádí návrat z konce větve pomocí self namísto fail.
[bookmark: bookmark163]spojení seznamůunion

Syntaxe:
un\on_NázevTypu ( L_NázevTypu_l , L_Náz,evTypu_2, &L_NázevTypu_3)
L_NázevTypu_l Vstupní seznam, ke kterému budou připojovány nové prvky.
L_NázevTypu_2 Připojované prvky.
L_NázevTypu_3 Výsledný seznam.
Připojí k prvnímu seznamu L_NázevTypu_l prvky z druhého seznamu L_NázevTypu_2, které v prvním seznamu neexistují a výsledek je vrácen ve výstupním parametru L_NázevTypu_3.Příklad
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uni:-union_String(['A'],['A','B'],X),writeln(X), union_String(['B','A'],['A','B','C'],Y), writeln(Y).


[bookmark: bookmark164]wr-		—		
Kozanova aoKUmeniaix: - ru mnu vci^c *t.u
[bookmark: bookmark165]Porovnání termů
Nová je možnost zápisu podmínky, což lze mimo jiné považovat za náhradu zrušených predikátů compjnt a comjreal.
Syntaxe:
Proměnná OperaceSrovnání Term
Proměnná je vázaná a stejného typu jako term, který neobsahuje nepřiřazené proměnné. Při nesplnění podmínky se vyvolá neúspěch (backtrac- king).
Operace srovnání
<, <=, >, >= pro typ integer, real =,<>	libovolný typ
[bookmark: bookmark166]Nová možnost deklarace a vázání proměnné v těle predikátu
Proměnné jsou implicitně definovány jejich prvním použitím. V těle predikátu lze proměnnou vázat (popř. i deklarovat) následujícím způsobem:
Proměnná [:Typ]= term
Proměnná Jméno nevázané proměnné.
Typ	Typ proměnné.
term	Term obsahující vázané proměnné a konstanty.
Typ se uvádí pouze pokud proměnná nebyla předem deklarována jako výstupní parametr v hlavičce predikátu. Pro proměnné deklarované jiným způsobem nelze uvedené vázání použít.
[bookmark: bookmark167]Příklad
is_: - X: Integer = 1.0 + 12,


write('Součet 10+12 = ',X),wait.
#

#

[bookmark: bookmark168]Použití funkcí v logické proceduře
Některé zrušené predikáty (viz. následující kapitola) byly nahrazeny funkcemi. Použití funkce je jednodušší než použití predikátu, neboť ji lze použít přímo ve výrazu. Zavedení funkcí přináší i některé další možnosti.
	Funkce typu Integer

	max(Integer_l, Integer_2)
	funkce vracející maximum

	m\n(Integer_J, Integer_2)
	funkce vracející minimum

	val (String)
	převod čísla z typu String do typu Integer

	Icngth {String)
	délka řetězce

	pos(String_l, String_2)
	pozice podřetězce String_l v řetězci String_2

	maxcol
	počet sloupců obraovky

	mnxrow
	počet řádků obrazovky

	Funkce typu String

	copy (String, Integer_l, lnteger_2) výběr podřetězce z řetězce String od pozice
Integer_l v délce Integer_2

	»tr (Integer)
	převod z typu Integer do String

	l'Cpeatstr(.S'řn'/(g, Integer)
	opakování řetězce String Integerkrúi

	le«dchar(Z«a/í/fo/i.sí, String)
	odstranění úvodních znaků ZnakKonst z řetězce String

	truilchar(ZnakKonst, String)
	odstranění ukončujících znaků ZnakKonst z řetězce String



[bookmark: bookmark169]Pirametry
Integer, Integer_l, Integer_2
Termy typu Integer neobsahující nepřiřazené proměnné. String,String_l, String_2
Termy typu String neobsahující nepřiřazené proměnné.
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ZnakKonst Znaková konstanta.


Kozanova aoKumeniace - ro rMwu verze <t.u
[bookmark: bookmark170]Příklady
vetsi:- X:Integer=max(15,10),
writeln(' 10 a 15 => větší je',X).
menši:-X:Integer=min(10,105), writeln('Min:',X).
fcel:- X:Integer=val(str(2)+copy('0001',1,3))+ length ( ' abc ') *100 + pos('ď,'fff ď ) , writeln(X), Mc:Integer=maxcol,
Mr:Integer=maxrow,
write('Obrazovka : ',Mc,' x ',Mr).
fce2:- X: String=repeatstr('ď,2)+'X',
Y:String=leadchar('d',X),writeln(Y).
[bookmark: bookmark171]Zrušené predikáty		
[bookmark: bookmark172]exit
Nahrazen predikátem error. compjnt, comp_real
Porovnání může být zapisováno přímo v těle predikátu.
[bookmark: bookmark173]copystr, int_real, int_str, maxjnt, minjnt
Nahrazeno možností použití funkcí.
[bookmark: bookmark174]listjong, strjstr


Nutno definovat odpovídající predikát.
#

#

[bookmark: bookmark175]Jazyk pro manipulaci s daty DML
· první řadě je asi vhodné připomenout, že DML-programy je nutno pod verzí 4.0 znovu přeložit s použitím nových jednotek FAND- DML.TPU.
Byly rozšířeny struktury s instalačními parametry:
Jnst	userColor : array [0..15] of byte; 16 uživatelských barev
mDisabléd : byte;	barva neaktivní volby menu
mSelect: byte;	barva výběru podle parametru sel
Jazyk pro manipulaci s daty - DML

Jazyk pro manipulaci s daty - DML

funkce _prtab(prClose)	ukončovací sekvence pro aktuální tiskárnu
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	Nekompatibility 3.3 - 4.
	



[bookmark: bookmark176]Report
Nekompatibility přináší úprava stránkování v úrovni RF, podrobněji popsaná v novinkách kapitoly R. Vlastně se vrací stav před verzí 3.3.
[bookmark: bookmark177]Porovnání čísel
Při porovnání čísel pomocí srovnávacích operátorů lze určit počet desetinných míst, na něž se srovnání provede.
Např.
a =. 6 b ... porovnání na 6 desetinných míst
Počet desetinných míst je nyní formálně omezen na 0 .. 10. Ve skutečnosti jsou možnosti porovnání omezeny přesností uložení čísel v počítači (11 míst), ovšem porovnání na 11 míst již není spolehlivé.
[bookmark: bookmark178]PROLOG
Hozdilova dokumentace - hu i-aimlj verze 4.u


Změnám ve FAND-Prologu, které vesměs přinášejí množství nekompatibilit, je věnována samostatná kapitola.
#

#

Poznámky
[bookmark: bookmark179]Přehled použitých pojmů
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•	Po CtrlF9 na odpovídající kapitole R v ladícím režimu a následném F6 se pravděpodobně vytisknou nesmysly.
image5.png
Zmény uzivatelského a

programatorského prostiedi




image6.png
Datumova aritmetika




image2.png




image3.png




image1.png




image4.png
Nekompatil

lita

Pri pouziti tohoto typu vazby owner v datovém editoru, na rozdi
od dosavadnich variant, nehlidd datovy editor vazebni kli¢ové
tdaje a dovoluje je zménit, pfipadng doplrit nové véty s jinymi
hodnotami vazebnich kli¢ovych idaji neZ jsou v pracovnim in-
dexu.





